








→ 검증팀 요구에 의한 개발팀 수정사항 확인



→개발팀의 misunderstanding 부분을 다시 정정하여 요구



→ 개발팀의 설명에 검증팀 의견 동의



→ Testing 문제에 관한 대응 결과



→개발팀 수정 완료 및 확인



→ 개발팀 수정 미흡한 부분 지적 및 추가 설명



→개발팀 & 검증팀 의견 차이 발생시
→ Misunderstanding 부분을 이해할 수 있게 구체적으로 서술
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→ Testing 문제에 관한 대응 결과



→ Feedback을 통해 대응 결과 확인 완료
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• Class coverage : 67.9%
• Method coverage : 59.6%
• Line coverage : 41.3%



• Findbugs 룰 443개 적용.

• 32개의 룰 위반 확인.



• PMD 룰 267개 적용.

• 541개의 룰 위반 확인.



• Checkstyle 룰 112개 적용.

• 737개의 룰 위반 확인.



• Class coverage : 75%
• Method coverage : 27.4%
• Line coverage : 22.5%



• Findbugs 룰 443개 적용.

• 14개의 룰 위반 확인.



• PMD 룰 267개 적용.

• 1453개의 룰 위반 확인.



• Checkstyle 룰 112개 적용.

• 724개의 룰 위반 확인.
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1. 4조의 경우 실제 1초와 시스템 상 1초가 다르다는 critical 
issue 발생.

2. 3조의 경우 음원 관련 resource가 없어 알람이나 타이머의 소
리가 나지 않는 issue가 발생.

3. Specification review는 feedback이 잘 반영되었지만 system 
testing관련하여 구현 수정이 미흡함.

4. 원활한 소통과 즉각적인 feedback 반영이 좋았음.




